Cijenjeni,

Pozivamo Vas da provedete školska natjecanja na temu –poticaj: Igra polja i oblika i pratite Upute za dostavljanje radova na Županijsko natjecanje LIK 14

ŽUPANIJSKO POVJERENSTVO

za organizaciju i provođenje Županijskog natjecanja

učenika osnovnih škola KZŽ iz LIK-a 2014., 

Zvonko Šarčević, O.Š.  Zlatar, predsjednik

PROVEDBENE UPUTE

Natjecanje–izložba učenika osnovnih i srednjih škola iz područja vizualnih umjetnosti i dizajna (LIK 14)
Vremenik i razine
Školska Natjecanja–izložbe: 31. siječnja 2014. (petak)
Učenici od 5. do 8. razreda osnovnih škola / LIKOVNA KULTURA

A – Natjecanje–izložba likovnih uradaka na temu – poticaj: Igra polja i oblika
Radove vrednuju Školska povjerenstva  koje imenuje ravnatelj škole. Školska prosudbena povjerenstva imaju tri člana (npr. učitelj likovne kulture/nastavnik likovne umjetnosti/nastavnik struke likovnih umjetnosti, likovni umjetnik, povjesničar likovne umjetnosti…). 
Svi radovi trebaju biti vrednovani prema propisanim propozicijama i komponentama
Osnovne škole mogu dostaviti sa školske na županijsku razinu maksimalno do 5 likovnih radova:

(-škole do 100 učenika maksimalno 2 likovna rada,

– škole 100–200 učenika maksimalno 3 likovna rada,

– škole 200-300 učenika maksimalno 4 likovna rada,

– škole s više od 300 učenika maksimalno 5 likovnih radova).
Podatke vezane uz učenički rad  (svi) treba upisati prema propozicijama za svaku kategoriju, staviti u kovertu te zalijepiti na poleđinu rada. Koverta treba biti otvorena, čista i bez oznaka.

Obrasce za podatke o likovnim radovima pronaći, ispuniti isključivo na računalu i isprintati za pojedinu kategoriju s internetske stranice AZOO-a: obrazac/LIKOVNA KULTURA.

Podatke o radovima staviti u kovertu i zalijepiti na poleđinu rada. Koverta treba biti otvorena, čista i bez oznaka.
Podaci na poleđini uratka (od 5. do 8. razreda)
– nadnevak

– grad, županija

– naziv škole, adresa

– ime i prezime učenika, razred 

– likovni problem

– likovna tehnika

– nastavnik

– veličina uratka

– motiv / tema–poticaj

– likovna tehnika

– OIB

Napomena: Podatke pisane isključivo na računalu treba uložiti u kovertu (ostaviti otvorenu) i zalijepiti na poleđinu rada. 

Za vjerodostojnost navedenih podataka odgovorni su učitelji mentori te županijsko/međužupanijsko povjerenstvo Natjecanja–izložbe. 

Školska povjerenstva obavezno trebaju izraditi popis odabranih učenika u Excel tablici preuzetoj s internetske stranice Agencije za odgoj i obrazovanje. 

Nakon održanog školskog natjecanja ispunjenu tablicu škole prosljeđuju školi domaćinu LIK 14, odnosno županijskom povjerenstvu. Tablice se šalju isključivo e-mailom u OŠ Josipa Broza Kumrovec na e-mail adresu:

os-kumrovec@skole.t-com.hr  ili zeljka.topfer@skole.hr 
– dostavljanje tablica i radova Županijskom povjerenstvu do 15. veljače 2014.  
Četvrtak,20.02.2014.(10.-14.h) -sastaje se povjerenstvo za izbor likovnih uradaka
ŽUPANIJSKO NATJECANJE–IZLOŽBA: 28.veljače 2014. (petak) u Osnovnoj školi Josipa Broza Kumrovec
– dostavljanje radova za Državno natjecanje  do 11. ožujka 2014. 
Državno Natjecanje–izložba: 28. – 30. travnja 2014. (ponedjeljak, utorak i srijeda) 
Podatke vezane uz učenički rad  (svi) treba upisati prema propozicijama za svaku kategoriju, staviti u kovertu te zalijepiti na poleđinu rada. Koverta treba biti otvorena, čista i bez oznaka.
Škola domaćin organizirat će izložbu i sastanak Povjerenstva za odabir najboljih uradaka.  
Škola domaćin s članovima povjerenstva obvezatno obavještava sredstva javnoga priopćavanja o natjecanju i izložbi koje organizira u svojoj sredini.
Županijsko prosudbeno povjerenstvo odabire  10 radova (od 5. do 8. razreda),  te ih  dostavljaju na državnu razinu- školi domaćinu na državnu razinu u propisanom roku 11. ožujka 2014. na adresu:

- 1A kategorija / LIKOVNA KULTURA: 

Škola primijenjene umjetnosti i dizajna Zadar

Perivoj Vladimira Nazora 3/3

23 000 Zadar
(s naznakom: za Natjecanje–izložbu učenika osnovnih i srednjih škola iz područja vizualnih umjetnosti i dizajna LIK 2014., 1A kategorija, n/r koordinatora natjecanja Igora Brkića)

Dostavljanje popisa odabranih učenika sa županijske na državnu razinu do 11. ožujka 2014.  koordinatoru za određenu kategoriju: (1A kategorija): brkaart@gmail.com, ,

te tajnici Državnog povjerenstva (1A kategorija): zvjezdana.prohaska@azoo.hr 

Koordinatori prosudbenih povjerenstava za Natjecanje–izložbu na državnoj razini: 
– Likovna kultura (1A): Igor Brkić, akad. kipar, prof.  
Predsjednik prosudbenog povjerenstva svih kategorija: prof. Emil Robert Tanay
Tema–poticaj                                                   
                                                                       IGRA 
„Ako najdubljom spoznajnom moći ispitamo sadržaj našeg djelovanja, mogla bi nam se javiti misao da je zapravo svaki ljudski čin tek igra.“

„Homo Ludens“, Johan Huizinga

Pojam igre kao kulturnog fenomena, oduvijek je imao manje vrijedan položaj u odnosu na ostatak života. Izraz „dječja igra“ metafora je za lako izvodiv čin, nešto nevažno i neozbiljno, a što nikako ne podliježe standardu „ozbiljnoga svijeta“. Homo faber – čovjek koji radi, proizvodi i troši – suprotnost je Homo ludensu – čovjeku koji se igra. Iz ove misli jasno se može izvesti zaključak o polarnosti brige i bezbrižnosti, težine i lakoće, organiziranosti i ležernosti. Odrastanjem svako biće napušta svoje igralište i zamjenjuje ga mjestom u sustavu „ozbiljnih“ i „odraslih“. Znamo li koliko se igre protegnulo u taj svijet i koliko je ona važna za (optimalno) funkcioniranje tog svijeta?

Svijet igre proteže se i na svijet životinja i na svijet ljudi. Ona, dakle, ne počiva na racionalnome, jer bi se, zasnivajući na razumu, ograničavala samo na svijet ljudi. Mladunčad se pretvara da je užasno ljuta dok se hrve i reži sa svojim braćom i sestrama, no ipak se drže pravila da se međusobno ne ozlijede. One u igri pronalaze zadovoljstvo i razonodu. Ta igra nadilazi granice čisto biologijskog, fizičkog djelovanja – ona je smislena funkcija koja uvijek nešto znači. 

Živo biće, igrajući se, sluša svoj urođeni nagon za samorazvojem, i to na svakoj razini. Johan Huizinga, u svojoj knjizi Homo ludens, navodi četiri funkcije igre: 

· rasterećenje,

· opuštanje nakon nekog snažnog napora,

· pripremanje na životne dužnosti (oponašanjem),

· nadoknada za neostvarivo (videoigrice).

Mit, iz kojega nastaju kult, obredi i običaji, služi kao zalog za spas svijeta; svaki scenarij posvećenja, obreda, žrtve, misterije, ceremonije, običaje, prvobitna zajednica izvršava čistim igranjem. Iz mita i kulta izviru i značajne poticajne sile današnjega kulturnog života: pravo i poredak, promet, poljoprivreda, obrt i umjetnost, pjesništvo, znanost. Sve one zajedno imaju korijen u činu igranja.

Igra je suprotstavljena zbilji, no sama po sebi igra nije „ne-ozbiljna“. Djeca, nogometaši i gejmeri igraju s najdubljom ozbiljnošću. Svaka igra u sebi sadržava uvijek jedan dio nestvarnoga, no zašto igra ne može obuzdati svoju strast? Zašto malo dijete vrišti od zadovoljstva, zašto utakmica vodi do ludila nepregledno mnoštvo, zašto kartanje može biti prijetnja egzistenciji? Ozbiljnost možemo poreći, ali igru ne možemo. 

Svaka je igra u krajnjoj liniji i prije svega slobodan čin. Igra na zapovijed više nije igra. Samo ako igra stvara zadovoljstvo, postat će i potrebom. Igra nije dužnost, niti (svakodnevna) obaveza. Igra je slobodna, jer nije ni „obični“ ni „pravi“ život, no ona taj život predstavlja, teatralizira, procesuira, postavlja pitanja i donosi odgovore. Igra prikazuje zbilju u slikama.

                                                                                                              Marko Šošić, akad. slikar

  kategorija 1A / LIKOVNA KULTURA / IGRA POLJA I OBLIKA
1. Učenici od 5. do 8. razreda osnovne škole / LIKOVNA KULTURA
A – Natjecanje–izložba likovnih uradaka na temu – poticaj 
PREDMETNA NASTAVA / Likovna kultura
Ciljevi Natjecanja–izložbe
Učenici od 5. do 8. razreda osnovne škole će razviti:
-  kreativnost, interes za istraživački rad, samostalnost u planiranju i realiziranju likovne teme 
-  važnost očuvanja tradicionalnih društvenih igara za stolom kao važnih odrednica u formiranju ličnosti kroz igru i unapređenja kvalitete života pojedinca i društvene zajednice
-  socijalizaciju i poticanje  inovacije kroz spoj tradicije i suvremenosti
Učiteljima likovne kulture Natjecanje–izložba je izvor informacija različitih ideja u skladu s potrebom promicanja paradigme znanja, likovnog izražavanja i stvaralaštva.
Nastavno područje
Plošno oblikovanje/2D
Zadaće
Učenici će:
· upoznati / odigrati razne tradicionalne društvene igre za stolom: šah, dama, čovječe ne ljuti se, domino, trilja, karte i sl.
· maštovito osmisliti nove oblike / figure za poznate tradicionalne društvene igre za stolom
· usvojiti medij vizualnih komunikacija kroz formu plakata
· individualno istraživati odnose likovnih/ vizualnih elemenata na brižljivo odabranim primjerima hrvatskih i svjetskih umjetničkih djela
· kombinirati, graditi, rezati, lijepiti polja, oblike i tekst u skladnu cjelinu
· razvijati kompetencije u samostalnom likovnom izražavanju vizualnoga mišljenja kroz povezivanje tradicije i suvremenosti
· razumjeti važnost igre kroz očuvanje tradicijskih društvenih igara za stolom  u korist stvaranja novih estetskih vrijednosti formiranja ličnosti kao socijalno osjetljivog bića
· jačati interdisciplinarni pristup u korelaciji s nastavnim sadržajima drugih predmeta
· razvijati pozitivan odnos prema estetskim vrijednostima likovnoga rada (osobnoga i drugih učenika), umjetničkoga djela te radnog i životnog okruženja
· prepoznati potrebu za cjeloživotnim učenjem.
Tema–poticaj
IGRA POLJA I OBLIKA / plakat 
Likovna tehnika: kolaž iz mape ili računalna grafika
Veličina: sukladna veličini papira iz mape od V. do VIII. razreda i veličina A4 za računalnu grafiku
Dodatna pojašnjenja i upute
Ključni pojmovi: plakat / odnos slike i teksta,  jasnoća i čitljivost vizualne poruke, ritmovi, dinamično-statično, boja, redefinicija, grafički dizajn 
1. Plakat / odnos slike i teksta: kombiniranje dizajna slova/naziva igre sa slikom
2. Jasnoća i čitljivost vizualne poruke: kontrast boja, oblika i veličina
3. Ritmovi: sve vrste ritmova
4. Dinamično – statično: geometrijski i slobodni likovi
5. Boja: kontrast boje prema boji
6. Redefinicija: promijeniti oblik i boju figura, promijeniti boju polja
7. Grafički dizajn: medijska komunikacija, propaganda, odnosi s javnošću, kompjutorska grafika
Mogućnost korelacije je s hrvatskim jezikom, stranim jezicima, matematikom, poviješću, glazbenom i tjelesnom kulturom.
Poticaji: 
Vasily Kandinsky, Victor Vasarely, Toulus Lautrec, Piet Mondrian, Paul Klee, Miroslav Šutej, Boris Bućan, Ivan Picelj
Vrednovanje za učenike od 5. do 8. razreda osnovne škole
– divergentna produkcija: neobičnost, rijetkost i originalnost u rješavanju likovnog problema,
– usvojenost ključnih pojmova: plakat / odnos slike i teksta, jasnoća i čitljivost vizualne poruke, ritmovi, statično-dinamično, boja i grafički dizajn
– kreativno stvaranje i izražavanje u tehnici / kolaža ili na računalu
– interdisciplinarni i korelacijski pristup,
– razlikovanje likovnih razvojnih faza djece od 5. do 8. razreda i psihofizičkih mogućnosti djece određene dobi.
Napomena uz vrednovanje
Prilikom vrednovanja boduju se sljedeće komponente: 

– divergentna produkcija: neobičnost, rijetkost i originalnost u rješavanju likovnog problema,
– usvojenost ključnih pojmova: plakat / odnos slike i teksta, jasnoća i čitljivost vizualne poruke, ritmovi, statično-dinamično, boja i grafički dizajn
– kreativno stvaranje i izražavanje u tehnici kolaža ili na računalu

– interdisciplinarni i korelacijski pristup
Svaka komponenta može se maksimalno ocijeniti s dvadeset bodova odnosno ukupan zbroj iznosi osamdeset bodova. Likovni radovi koji imaju manje od pedeset posto bodova (manje od četrdeset bodova) ne mogu proći na višu razinu (županijsku ili državnu).
Važno
Uz pridržavanje navedenih Propozicija obavezno treba pročitati i slijediti Opće upute natjecanja i smotri 2014. na internetskoj stranici Agencije za odgoj i obrazovanje.
Napomena
Uporaba imenica (učenik, učitelj, nastavnik) u tekstu podrazumijeva osobe ženskog i muškog spola, dakle: učenice/ učenike, učiteljice/ učitelje, nastavnice/ nastavnike).
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